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Diagramas de Transicao de Estados

O DTE permite modelar como o sistema responde a eventos internos e externos especificando o
gue acontece quando o evento ocorre.

Esse diagrama é bastante util para modelar o comportamento dos sistemas de tempo real pois este
tipo de sistema lida com estimulos do ambiente.

O DTE representa os estados (de processos ou objetos) e eventos que causam a transicao de um
estado a outro - o modelo assume que em algum momento o sistema estara em um dos possiveis
estados.

Quando um evento ocorre, no DTE dispara-se uma transicao para um estado diferente.

ESTADOS

Situacdo em que se acham objetos ou processos. O estado inicial € o Unico que tem como entrada
um evento que néo provem de qualquer outro estado (seta entrando) . O estado final € o unico do
qual ndo parte nenhum evento. O sistema sé tem um estado inicial mas pode ter varios estados
finais, lembrando que somente um deles ocorre durante a execucéo do processo.

EVENTOS

Causam a mudanca de estado do sistema e sao caracterizados por condi¢des e acodes.

- As condi¢cGes que causam a mudanca de estado sinalizam quando o sistema detecta a ocorréncia
de um evento no ambiente externo.

- As acdes que o sistema realiza quando muda de estado s&o parte do evento.



Notacao para DTE

O DTE utiliza apenas dois simbolos para representar o comportamento do sistema.

Elemento Simbolos

Estado ©

Evento Agao

(Condicao)

Note que o diagrama de transicao de estados reforgca o comportamento “tempo-dependente” do
sistema!



Exemplo de DTE

apresenta uma set a sem origem

i Este é o estado inicial pois

Estado|l | <+ —

Do Estado X, o sistema podera
passar para o Estado F1 ou
Estado F2, dependendo se
ocorrer a condicao 3 ou
condicao 4.

Ha dois estados finais (pois
deles nao partem setas para
outros estados) mas apenas
um deles sera alcangado.

ACE Acao 2
a0 (condicéao 2)
(condicao 1)
y
Estado X
Agao 3 Agao 4
(condicao 3) (condicao 4)
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Estado F1 Estado F2




Exemplos de sequéncia de transicao de estados
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|) TransicOes: a; aa; aaa....(evento a pode ocorrer varias vezes)
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II) TransicOes: a; b; bc; bec; becce...(a ou b ocorrem sé uma vez mas ¢ pode ocorrer varias)

lIl) Transicdes: aba; ababa; abababa; ...(podem se repetir mas na sequéncia)

IVV) Transi¢cbes: abc; ababc; c; cd; abcd....(combina os diagramas b e c).



Como usar o DTE

Exemplo:

O sistema Controlar Cancela € um processo de controle de um sistema de tempo real que
monitora os trens de uma estacao de trens através de sensores. Nesse sistema, quando um trem
se aproxima do cruzamento, a acancela deve fechar. Mais de um trem pode estar na area de
cruzamento ao mesmo tempo e, quando o ultimo trem for embora e a area estiver livre de trens,
a cancela deve ser aberta. Um DFD corresponde deve conter os processos: Abrir cancela,
Fechar cancela, Incrementar contador de trens e Decrementarcontador de trens.

DFD . - DTE
Ativa |
Abrir cancela

Aguardando sinal
(estacdo vazia)

A

Ativa Contador = 1 e ativa Contador = 0 e ativa
sinal Incrementar contador [ €char Cancela Abrir Cancela
— > > (sinal = trem chegando) (sinal = trem partindo
Ativa ! e contador = 1

Fechar cancela
Recebendo sinal
—

CAs (estacao c/ mov.)
Ativa Decrementar Ativa incrementar

Ativa E - contador de trens contador de frens
Decrementar ~ (sinal = trem partindo

contador de trens - e contador >1) (sinal = trem chegando)

-




Outra representacao

Nesta representacao, para representar estados sao usadas linhas horizontais, com a denominacgao
do estado a esquerda das linhas.

Primavera | |

Verao \ |

QOutono | |

Inverno | |




