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Conceitos iniciais



O que € engenharia de software ?

Uma disciplina que redne metodologias, métodos e ferramentas a serem utilizadas
desde a percepcdo de um problema até o momento em que o sistema
desenvolvido deixa de ser operacional, visando resolver problemas inerentes ao
processo de desenvolvimento e ao produto de software.

Desenvolvimento

v - baixar custos
Validacdo - producdo mais rapida
v - melhorar a qualidade
Manutencao

A expressdo “engenharia de software” nasceu na década de 60.

Embora novas dreas de aplicacdo de sistemas de software aparecam a todo momento,
nAo existe consenso sobre qual a melhor prdtica (metodologias, métodos, ferramentas)
para seu desenvolvimento.

Os grandes fracassos da Engenharia de Software ndo estdo ligados d incompeténcia
profissional ou a mas técnicas de andlise e programacdo mas a0 mau gerenciamento
do projeto de construcdo do soffware que muitas vezes ocorre ja na fase de requisitos.



Duas maneiras muito dferentes de seconduwzir projetos
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Concepcéao Projeto Reprojeto

Fonte: Fundag& Vanzolini/USP- Curso de Especializac@® em Gestdo de Projetos
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Plang amento, desenvolvimento e fabricacéo de produtos industriais s
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Objetivos e requisitos técnicos. PLANEJAMENTO DO PRODUTO
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Projeto de moldes, ferramentas, espeC|f|Ca;ao eqw pamentos

e instalagdes. / \ PROJETO EXECUTIVO

. . . e . \ /N IMRLANTACAO
Construcao das instalagdés, aquisicoes de eguipamentos. ¢

Producéo das primefras uni dal;l’és para certificar o
processo e autorizér a produgéo em série.

Fonte: Fundacd Vanzolini/USP- Curso de Especializa¢a® em Gestéo de Projetos RECURSOS

Observacd: a nomenclatura utilizada neste slide ndo é espedficapara engenharia de softviare.



O queéeum PROJETQO?

Os projetos sdo desenvalvidos em todos os niveis da organizagéo. Eles podem envolver
uma Unica pessoa ou milhares delas. Podem requerer menos de 10 haas de trabalho ou
meses para serem concluidos, envolvendo una unidade isolada da organizaggo ou
atravessar as fronteiras organizacionais. Um projeto € um processo em execucao, divide-
se em fases bem definidas..

Exemplos de projetos:

* Desenvolver um novo poduo ouservico.

* Implementar uma mudanca organizacional no rivel de estrutura, de
pessoas ou ck estilo gerencial.

* Plangjar um novo \eiculo de transporte.

* Desenvolver ou adqurir um sistema de informagao novoou modificado.

Um projeto termina quando seus objetivos propostos sdo alcangados, enquanto as
operacgdes continuadas (nao projetos), quando atingem seus objetivos, criam um novo
grupo ck objetivos associados a um ou mais NoVas projetos.

Processos continucs ndo S0 projetos - is confunde muito as pesas com desperdicio de
tempo e reaursos. Ao contrario de processos continuas, um projeto deve ter objetivos e
prazo de awnclusao bem definidos'!



