Nome: Data:
Disciplina: Engenharia de Software I

Lista de exercicios 8

Assunto: Testes

Bom trabalho!
1) Indique V para Verdadeiro e F para Falso:

1.( ) Os padrdes de software sao importantes para a garantia de qualidade, uma vez que
representam uma identificacdo da “melhor pratica”.

2.( ) O objetivo dos Testes é apontar problemas no software.

3.( ) Analisadores estaticos sdo pessoas pouco dindmicas mas que contribuem para o trabalho
de inspecdo de software.

4.( ) Confiabilidade e disponibilidade sao aspectos de seguranca do sistema.

5.( ) E necessario que um programa seja inteiramente livre de defeitos antes de ser entregue
ao cliente.

6.( ) Em geral, é verdadeiro afirmar que altos niveis de confianca podem ser alcangados a
custa do desempenho do sistema.

7.( ) A confiabilidade do sistema depende do nimero de entradas que provocam saidas
erroneas durante o uso normal do sistema.

8.( ) Um sistema pode conter defeitos conhecidos mas ainda assim ser considerado
“confiavel” pelos seus usuarios.

9. () Elevar a confianca do sistema pode comprometer o desempenho do sistema.
10.( ) Em sistemas criticos as falhas terdao um custo muito elevado.

11.( ) Um usuario habituado a testar limites do sistema terda uma percepcdo de confianca
diferente do que um usudrio que executa operagdes de rotina.

12.( ) Um sistema onde as falhas sdo conhecidas pelo usuario nunca podera ser um sistema
confiavel.

13.( ) A confianga de um sistema é a probabilidade de que os servigos do sistema sejam
entregues conforme especificado.

14.( ) Em sistemas criticos a maior preocupacdo é a eficiéncia.

15.( ) Disponibilidade, Protecao, Seguranca sao parte do que entendemos por Confianca de um
software.

16.( ) N3o é necessario que um programa seja inteiramente livre de defeitos antes de ser
entregue ao cliente.

17.( ) Em sistemas criticos a implementagao sera 100% confiavel.

18.( ) Quanto mais livre de defeitos e confidvel for um sistema, mais rapido ele sera.

19.( ) Um sistema so pode ser considerado “confidvel” quando seus defeitos forem ignorados
pelo usuario.

20.( ) Um exemplo de sistemas criticos sdo os jogos de computador.

2) Por que as empresas de software deveriam dedicar maior esforco a verificacao e
validagao? Discuta também as diferencas entre validacdo e verificacdo e explique por que a
validagcdo é um processo particularmente dificil.




3) Baseando-se na teoria, explique os aspectos de confianga do sistema que regula o
funcionamento de caixas eletrénicos

4) Uma especificacdo de um programa declara que ele aceita de 2 a 6 entradas, que sao
numeros inteiros de quatro digitos, maiores que 5000. Defina as particGes de equivaléncia
necessarias para os testes do tipo caixa-preta.

5) Na tabela abaixo vocé ird executar o Teste de Cobertura de todo comando. Complete a
tabela abaixo encontrando triplas de valores de entrada adequados tal forma que, ao final,
todas as linhas de cddigo tenham sido executadas. Obs: pode haver mais colunas além das

apresentadas.

N6 |Linha Fonte 1;6;9
A Read a, b, ¢ *
B If (a>b & & a>c) *
C |Type “primeiro valor € o maior”

D If (b>a && b>c¢) *
E |Type “segundo valor é o maior”

F If (c>a && c>b) *
G Type “terceiro valor é o maior” *
H |[If (a==b]||b==c||la==c¢) *
I Type “ha entradas iguais”

J If (a<=0]]|b<=0]|c<=0) *
K |Type “entradas invalidas”

L Print type *

6) Projete um formuldrio que possa ser utilizado para registrar comentarios de revisdo
técnicas formais de qualidade (RTFs). Por que é importante essa padronizagao ?

7) Sobre estilos de interacao computador-usuario, caracterize brevemente:
1 - manipulagao direta; 2 - selecdo de menu; 3 - preenchimento de formulario;
4 - linha de comando; 5 - linguagem natural




